CYCLE

Programmes scolaires Méthodes pédagogiques
Sciences expérimentales et Participation active:
technologies: Observer la poule et sa ration
La diversité du vivant : aborder la alimentaire
Le poulailler et le classification et la sériation. Comparer les poils et les plumes.

local a oeufs Posséder un lexique sur la poule

Instruction civique et morale:
Le réle du cog, embleme de Ila

France
Sciences expérimentales et Participation active:
technologies: Observer I'animal

Découvrir  les  caractéristiques Toucher les lapins
d'un étre vivant : son milieu de vie, Observer les clapiers et reconnaitre la
son mode de reproduction, son nourriture (foin, betterave...)

Les lapins

alimentation Observer les nids en poils.
Sciences expérimentales et Participation active:
technologies: Donner a manger aux chevaux
Découvrir les caractéristiques du Comparer 'anatomie du cheval a celle
Les chevaux et . . o
a vivant de ces animaux. de l'ane.
P'ane —_—
Histoire:
Découvrir le role du cheval au fil du
temps.

Sciences expérimentales et

technologies:
Les étres vivants dans leur

Participation active:
Repérer des indications sur la boucle

. n Reconnaitre les différentes races
environnement : la place et le role B : O 1S
Les vaches, les . Découvrir le bien-étre animal a travers
des bovins S o
veaux et les les caractéristiques des batiments.

Zof Approche de la consommation et 5
génisses de la commercialisation Donner a manger aux vaches.

Les caractéristiques et fonctions
du vivant : le milieu de vie,
l'alimentation et la reproduction.

Sciences expérimentales et Participation active:
technologies: Toucher les moutons
Les moutons , - . s ] .
Découvrir le vivant animal a travers Comprendre a quoi servent les
les moutons. moutons (référence au quotidien).

Différents ateliers vous sont proposés si vous faites une visite a la journée:
Ateliers crépes-Découverte du paysage en charette attelée par un tracteur-
Découverte du matériel agricole.



